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CHAMADA PUBLICA N° 001/2026 —- PROGRAMA DE INCUBAGAO DE GAMES
DO BRASILIA GAME HUB (BGH)

REALIZAGAO: Brasilia Game Hub — Instituto Conecta Brasil
VERSAO: 2.0 | Documento Institucional Padronizado

1. OBJETIVO

A presente Chamada Publica tem como objetivo selecionar projetos, estudios e equipes atuantes no
desenvolvimento de jogos digitais para participagdo no Programa de Incubagio de Games do
Brasilia Game Hub (BGH).

O Programa de Incubacgao tem como finalidade apoiar o desenvolvimento técnico, criativo, produtivo
e estratégico de projetos de games em estagio inicial, contribuindo para a consolidagao de negdcios
sustentaveis, inovadores e alinhados a economia criativa do Distrito Federal e da Regido Integrada

de Desenvolvimento do Distrito Federal e Entorno (RIDE-DF).

As iniciativas selecionadas integrarao o ecossistema do BGH, com acesso a atividades formativas,

mentorias, conexdes institucionais e agdes de fortalecimento do setor.

2. ELEGIBILIDADE

Poderao participar desta Chamada Publica:

e Pessoas fisicas ou juridicas, incluindo Microempreendedores Individuais (MEI);

e Estudios, coletivos, startups ou equipes com atuacdo comprovada ou proposta estruturada
na area de jogos digitais;

e Projetos em fase de concepcao, prototipagem ou desenvolvimento inicial;

e Proponentes com domicilio ou sede no Distrito Federal ou RIDE-DF bem como proponentes
que demonstrem interesse comprovado ou estejam em vias de transferéncia ou

estabelecimento no Distrito Federal.

Formacao 2.1 Prioridades e Diferenciais

Serao considerados diferenciais no processo seletivo:

e Projetos com sede, atuagdo ou impacto direto no Distrito Federal,
e Iniciativas lideradas ou compostas por pessoas de grupos historicamente sub-representados

(mulheres, pessoas negras, indigenas, LGBTQIAPN+, pessoas com deficiéncia);
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e Projetos com impacto social, educacional ou cultural;

e Vinculo prévio ou atuagao continua no ecossistema de inovagao e economia criativa do DF.

3. ESTRUTURA DO PROGRAMA DE INCUBAGAO

O Programa de Incubacao do BGH tera duragao definida em edital especifico, podendo variar
conforme o ciclo, e sera composto por atividades obrigatérias e optativas, incluindo, mas nao se

limitando a:

e Mentorias coletivas e individuais;

e Oficinas praticas e workshops técnicos;

e Palestras e encontros formativos;

e Acompanhamento de desenvolvimento de projetos;
e Atividades de integracdo com o ecossistema;

e Apresentacgéo final dos projetos (Demo Day ou atividade equivalente).

O detalhamento das atividades, cronograma, carga horaria e formatos sera comunicado previamente

aos participantes selecionados.

3.1 Cronograma Geral (Grade de Atividades)

A seguir, apresenta-se o cronograma-base de atividades do ciclo, sem indicacao de
palestrantes/mentores, podendo sofrer ajustes operacionais mediante comunicacgao prévia aos

participantes.

Paragrafo Unico: As cargas horérias abaixo referem-se a duragéo de cada atividade. A distribuicdo

por semana e as datas especificas serao divulgadas no onboarding.
3.2 Organizacao em eixos formativos

O Programa de Incubacgéo do Brasilia Game Hub (BGH) esté organizado em dois eixos formativos

complementares, distribuidos ao longo do ciclo:

e Eixo 01 — Desenvolvimento do Produto (2 meses): voltado ao fortalecimento técnico e
criativo dos projetos, com foco no desenvolvimento do jogo, prototipagem, validagao de

mecanicas e organizagao basica da produgao.

e Eixo 02 - Estruturagao de Negécio e Mercado (4 meses): direcionado a preparagéo dos

projetos para sustentabilidade econdmica, abrangendo modelos de negdcio, marketing,
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publicacado, planejamento financeiro e posicionamento estratégico no mercado.

Paragrafo Unico: As atividades poderdo ocorrer de forma presencial ou online, conforme

definicdo e comunicagéo prévia da coordenagao do Programa.

Eixo 01
Médulo Atividade Duragcdo Conteudo
Médulo 1 - Introdugao ao Palestra de abertura: O Mercado | 1h Visao geral do setor e
Mundo dos Games (5h) de Games e Oportunidades para possibilidades para iniciantes
Iniciantes na area
Oficina - Conceitos Basicos de 4h Elementos essenciais do game
Game Design design (planejamento,
mecanicas, documentacoes) e
exercicios praticos
Modulo 2 - Mao na Massa Oficina: Introdugao a Unity 1h Introdugdo a game engine
(10h) Unity
Oficina: UX/UI 3h Boas praticas para
desenvolvimento de interfaces
Oficina: Pixel Art 3h Introdugéao ao estilo artistico
pixel art
Oficina: Modelagem 3D 3h Boas praticas na modelagem
3D para jogos
Médulo 3 - A importancia Oficina: Game Feel e Game 2h Como deixar o seu jogo mais
do polimento (4h) Juice irresistivel
Oficina: Testes e refinamentos 2h Como realizar testes de
qualidade e melhorar a
experiéncia do jogador
Médulo 4 - Marketing e Palestra: Nogbes Basicas de 1h Como utilizar das redes sociais
Publicagao (3h) Marketing para Games para criar uma comunidade do
zero
Palestra: Como publicar o seu 1h Diferencgas entre lojas de
primeiro jogo publicagéo
Palestra de Encerramento: 1h Préximos passos e dicas

Workshop Presencial 1 (4h)

Caminhos para Seguir no Game
Dev

Planejamento de um Estudio de
Jogos

gerais

Como estruturar um estudio,
formalizagdo, modelos de
negocio, gestdo de equipe, gestao
de projetos e sustentabilidade
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Eixo 2

Atividade

Palestra de Abertura: Cenario e
Tendéncias do Mercado de Games

Duragao

1h

Contetuido

Panorama do setor, tendéncias
emergentes e novas
oportunidades para estudios e
desenvolvedores

Oficina: Gestéo de equipe

2h

Como gerenciar talentos,
construir uma cultura
organizacional e liderar times
remotos

Palestra: Gestao Administrativa

2h

Contratos e questdes juridicas
para estudios e freelancers

Consultoria Individual (1h
cada incubado)

Consultoria

1h

Monitorar o andamento do
incubado, coletas de feedbacks e
mensurar o nivel de maturidade
do estudio, do modelo de negdcio
e do projeto.

Médulo 2 - Monetizagao e
modelos de negodcios (8h)

Oficina: Modelos de Monetizagao

2h

Comparacao entre diferentes
modelos de jogos premium,
free-to-play, freemium e como
escolher o melhor modelo para o
seu jogo

Oficina: Gestao financeira

2h

Como administrar o orgamento
do seu jogo, tributacao,
precificagao e fluxo de caixa para
estudios

Oficina: Estratégias de Venda,
Negociacéo e Relacionamento com
o Cliente

2h

Como negociar contratos,
parcerias, distribuigdo e
relacionamento com publishers

Oficina: Audio

2h

Oficina sobre sound design para
jogos, com foco na criagédo de
efeitos sonoros, trilhas musicais e
sua integracéo narrativa e
funcional no gameplay.

Consultoria Individual (1h
cada incubado)

Consultoria

1h

Monitorar o andamento do
incubado, coletas de feedbacks e
mensurar o nivel de maturidade
do estudio, do modelo de negécio
e do projeto.

Moédulo 3 - Captacgio de
recursos e Internacionalizagao
(9h)

Oficina: Captagao de recursos na
industria de games

2h

Como atrair investidores,
apresentar jogos para publishers
e buscar financiamento externo.
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Oficina: Editais para Games

2h

Melhores praticas para participar
de editais publicos de fomentos
em games.

Palestra: Relagdes Publicas

2h

Como construir uma marca forte,
networking, imprensa
especializada e engajamento.

Palestra: Internacionalizagdo de
Jogos

2h

Como expandir seu jogo para
mercados internacionais,
localizagao e estratégias globais

Palestra: Jogos além do
entretenimento

1h

Uso de games na educacéo,
saude, publicidade, arquitetura e
outros campos.

Consultoria Individual (1h
cada incubado)

Consultoria

1h

Monitorar o andamento do
incubado, coletas de feedbacks e
mensurar o nivel de maturidade
do estudio, do modelo de negécio
e do projeto.

Modulo 4 - Legislagao (2h)

Oficina: Marco Regulatério

2h

Entenda os impactos do Marco
dos Games para a industria.

Consultoria Individual (1h
cada incubado)

Consultoria

1h

Monitorar o andamento do
incubado, coletas de feedbacks e
mensurar o nivel de maturidade
do estudio, do modelo de negécio
e do projeto.

Médulo 5 - Pitching e
Publicacao (3h)

Palestra: Pitch, técnicas de
apresentagao

1h

Como apresentar seu jogo para
investidores, publishers e eventos
de games.

Oficina: Publicacdo de Games

2h

Publicagao na Steam, consoles,
mobiles e outros marketplaces.

Consultoria Individual (1h
cada incubado)

Workshop Presencial 2 (4h)

Consultoria

Pitch Deck - Simulagdo de Rodada
de Negécios

1h

Monitorar o andamento do
incubado, coletas de feedbacks e
mensurar o nivel de maturidade
do estudio, do modelo de negécio
e do projeto.

Simulag¢ao de apresentacgao para
publishers e investidores,
feedback ao vivo de especialistas
do mercado, estratégias para
convencer investidores a fechar
parcerias
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4. INSCRIGOES

As inscricOes serao realizadas exclusivamente por meio de formulario eletrénico, dentro do prazo

estabelecido nesta Chamada Publica.

Link do formulario de inscrigao: https://forms.gle/yA7YaZEi1ZMw3Fu27

4.1 Periodo de Inscrigao

e Abertura das inscrigoes: 13 de Fevereiro de 2026

e Encerramento das inscrigées: 15 de margo de 2026 as 23:59

Paragrafo Unico: O BGH nao se responsabiliza por inscrigdes ndo concluidas por

instabilidade técnica, falhas de conexao ou envio fora do prazo.
4.2 Documentacgao Obrigatoéria

Os proponentes deverao apresentar, obrigatoriamente, no ato da inscrigdo, os seguintes

documentos:

e Game Design Document (GDD): conforme modelo disponivel no Anexo | deste
Regulamento;

e Portfélio da equipe ou do proponente: contendo projetos anteriores, protétipos ou
materiais que demonstrem capacidade técnica;

e Documentagio pessoal ou societaria, conforme o caso, para fins de identificacéo e
comprovacgao de elegibilidade territorial no Distrito Federal.

e Comprovante de Residéncia dos ultimos 03 meses comprovando residéncia no Distrito

Federal.

Paragrafo Unico: Inscrigdes incompletas, fora do prazo ou em desacordo com este Regulamento

serao automaticamente desclassificadas.

5. PROCESSO DE SELEGAO

5.1 Comissao Avaliadora

As propostas seréo avaliadas por uma Comissao de Sele¢ao, composta por profissionais com
experiéncia reconhecida nas areas de jogos digitais, economia criativa, inovacao e gestédo de

projetos.
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5.2 Critérios de Avaliagao:

Os projetos inscritos serao avaliados com base nos critérios abaixo, considerando o estagio inicial
dos projetos e o contexto do Programa de Incubagéo. A pontuagdo maxima sera de 100 (cem)

pontos, distribuida da seguinte forma:

I - Qualidade e Clareza do Projeto (até 30 pontos)
Avalia a coeréncia e completude do Game Design Document (GDD), a clareza do conceito, a

proposta de valor e a adequagéo do escopo ao periodo de incubagéo.

Il - Potencial Técnico e Criativo do Jogo (até 25 pontos)
Avalia a originalidade, o grau de inovagao, a qualidade técnica e artistica esperada e a aderéncia as

boas praticas de game design.

lll - Capacidade de Execug¢ao da Equipe (até 25 pontos)
Avalia a complementaridade de competéncias da equipe, a experiéncia prévia relevante e o

comprometimento com o Programa.

IV — Viabilidade e Alinhamento com o Programa (até 20 pontos)
Avalia a viabilidade técnica e organizacional do projeto, bem como o alinhamento com os objetivos
do Programa de Incubagao do BGH.

5.3 Critérios de Desempate e Politicas de Diversidade

Com o objetivo de promover diversidade, equidade e inclusado, a selegao dos projetos observara,
em caso de empate na pontuacao final, os seguintes critérios de desempate, aplicados

sucessivamente:

I — Maior aderéncia aos objetivos do Programa de Incubagao do Brasilia Game Hub (BGH);

Il — Maior capacidade de execugao demonstrada pela equipe;

Il - Projetos que contem com lideranga ou composigao formada por pessoas pertencentes a grupos
historicamente sub-representados, tais como mulheres, pessoas negras, indigenas, pessoas
LGBTQIAPN+ e pessoas com deficiéncia;

IV — Persistindo o empate, cabera a Comissdo Avaliadora a decisao final.

Para fins de aplicagao do critério previsto no inciso lll, serdo considerados, entre outros aspectos

objetivos:

a) A existéncia de pessoa pertencente a grupos historicamente sub-representados (pessoa negra,
indigena, pessoa com deficiéncia, mulher ou pessoa trans) em cargo de lideranga ou fungéo

estratégica equivalente (C-Level ou coordenagéo principal);
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b) A composicao do quadro societario que inclua ao menos uma pessoa pertencente a esses

grupos.

Paragrafo Unico: O envio de autodeclaragdes sera exigido apenas nos casos em que o projeto
venha a ser considerado no critério de desempate relacionado as politicas de diversidade, equidade
e inclusdo, baseando-se no principio da boa-fé, podendo a coordenagéo do Programa de Incubagao
do Brasilia Game Hub solicitar documentagdo complementar exclusivamente para fins de

transparéncia e registro institucional, conforme o modelo disponivel no Anexo Il deste edital.

6. OBRIGAGOES DOS SELECIONADOS

Os projetos selecionados deverao:

e Participar de forma ativa e responsavel das atividades obrigatérias do Programa;

e Cumprir prazos, entregas e compromissos estabelecidos;

e Manter conduta ética, colaborativa e respeitosa;

e Autorizar o uso institucional de nome, marca e imagem para fins de divulgagdo do Programa;

e Contribuir com o fortalecimento do ecossistema do BGH, sempre que possivel.

Paragrafo Unico: O descumprimento das obrigagées podera resultar em adverténcia, suspenséo de
beneficios ou desligamento do Programa, a critério da coordenagédo do BGH.

6.2 Contrapartidas Institucionais

Como contrapartida a participagdo no Programa, os projetos incubados comprometem-se a:

e Autorizar o uso institucional do nome do projeto, marca, logotipo e imagem da equipe em
materiais de divulgagdo do Programa e do BGH;

e Contribuir, sempre que possivel, com ao menos uma ag¢do de compartilhamento de
conhecimento ao ecossistema do BGH durante ou apés o ciclo (ex.: apresentagao de projeto,
participagdo em evento, oficina, mentoria ou atividade similar);

e Participar de momentos institucionais de integragéo, avaliagdo e encerramento do Programa;

e Reconhecer publicamente o apoio do Brasilia Game Hub e do Instituto Conecta Brasil em

comunicacgdes relacionadas ao projeto incubado.

6.3 Desligamento e Penalidades

O descumprimento das obrigagdes e contrapartidas podera resultar, a critério da coordenagao do

BGH, nas seguintes medidas, aplicadas de forma proporcional:
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e Adverténcia formal;
e Suspensao parcial ou total dos beneficios;

e Desligamento do Programa de Incubacéo.

Paragrafo Unico: O desligamento n3o gera qualquer direito a indenizagdo ou compensag&o aos

participantes.

7. BENEFICIOS OFERECIDOS PELO BGH

Os projetos selecionados poderao usufruir de:

e Participagdo em mentorias, oficinas e atividades formativas;

e Acesso a redes de relacionamento, eventos e agdes do BGH;

e Visibilidade institucional como projeto incubado;

e Conexao com parceiros, especialistas e iniciativas do ecossistema;

e Preparagao para etapas futuras de aceleragéo, mercado e captagao.

Paragrafo Unico: A participacdo no Programa é gratuita, ndo havendo qualquer aporte financeiro
direto.

8. PROPRIEDADE INTELECTUAL

A titularidade da propriedade intelectual dos projetos participantes permanece integralmente com os
proponentes.

A participagao no Programa nao implica cessao de direitos, participagao societaria (equity) ou
compartilhamento de receitas (revenue share), ndo cabendo ao Brasilia Game Hub, Instituto

Conecta Brasil ou parceiros qualquer reivindicagdo sobre os projetos desenvolvidos.

9. DISPOSIGOES FINAIS

9.1 Disposi¢coes Operacionais

e A coordenacgéo do Programa de Incubagéo do Brasilia Game Hub (BGH podera interpretar as
disposi¢des deste Regulamento e realizar ajustes metodoldgicos e/ou operacionais
necessarios a adequada execucéo do Programa, sempre resguardando a transparéncia, a

isonomia e o interesse publico;

e O cronograma, as atividades e as etapas descritas neste Regulamento poderao ser

atualizados mediante comunicagéo prévia aos participantes, em razao de adequagbes de
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calendario, disponibilidade de parceiros institucionais ou ajustes necessarios a execugéo do

Programa;

Toda comunicacédo formal entre a coordenacgao do Programa e os participantes devera

ocorrer exclusivamente por meio dos canais oficiais do Brasilia Game Hub. Informagdes ou

orientagdes transmitidas por outros meios nao terao validade institucional.

O acesso a salas fisicas e/ou espacgos de trabalho no Brasilia Game Hub esta vinculado ao
periodo do Programa de Incubagéo. Independentemente do momento de ingresso, avango
ou concluséo do processo de incubagéo, todos os projetos deverdo desocupar integralmente
as salas e espacos fisicos até o dia 31 de dezembro do respectivo ano, ndo havendo

prorrogacéo automatica do uso.

9.2 Do Processo Seletivo

A elegibilidade dos projetos participantes podera ser revista a qualquer momento, caso sejam
identificadas inconsisténcias nas informacdes prestadas, descumprimento das diretrizes do

Programa ou violagéo das disposi¢cdes deste Regulamento;

A coordenacdo do Programa ou a Comisséo Avaliadora podera solicitar, a qualquer tempo,
documentos, declaragdes ou informagdes complementares aos proponentes, com a
finalidade de sanar duvidas, complementar dados ou verificar informagdes apresentadas no

processo de inscri¢ao;

Todos os projetos inscritos serdo avaliados de forma isonémica, com base exclusivamente

nos critérios técnicos, objetivos e procedimentais definidos neste Regulamento;

O processo seletivo contara com uma Comissao Avaliadora composta por profissionais com

experiéncia reconhecida na area de jogos digitais, economia criativa, inovagéo e areas

correlatas, responsavel pela selecao dos projetos que integrar&o o ciclo de incubagéo;

9.3 Casos Omissos e Limitagoes de Responsabilidade

Os casos omissos ou situagdes nao previstas neste Regulamento serdo resolvidos pela

coordenagéo do Programa de Incubagao do Brasilia Game Hub;
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A participacao no Programa de Incubagéo ndo implica qualquer garantia de resultados

comerciais, contratos, publicagdes, investimentos ou parcerias futuras;

e O Brasilia Game Hub e o Instituto Conecta Brasil ndo se responsabilizam por decisées
empresariais, estratégicas ou financeiras tomadas pelos participantes com base nas

atividades realizadas no ambito do Programa.

10. PERGUNTAS FREQUENTES

1- Quando e onde acontece o Programa de Incubagao do BGH?

O primeiro ciclo do Programa de Incubagéo do Brasilia Game Hub (BGH) tera inicio em margo de

2026, e o segundo ciclo em junho de 2026 com duragéo total de 6 (seis) meses.

2- Quanto custa para participar do Programa de Incubagao?
Nada. A participagdo no Programa de Incubac¢do do BGH é totalmente gratuita em todas as suas

etapas.

3- Como funciona o Programa de Incubagao?

O Programa é estruturado em eixos formativos progressivos, combinando atividades de formagao,
palestras,oficinas, workshops, acompanhamento de projetos e integragdo com o ecossistema.

Ao longo do ciclo, os projetos incubados passam por momentos de desenvolvimento do produto e de

estruturagédo do negdcio, respeitando o estagio de maturidade de cada equipe.

4- Qual é o objetivo do Programa de Incubagao?
O objetivo do Programa é fortalecer projetos e estudios em estagio inicial, promovendo
desenvolvimento técnico, criativo e estratégico, contribuindo para a consolidagdo de negécios

sustentaveis no setor de jogos digitais do Distrito Federal e da RIDE-DF.

5- O que os participantes ganham ao participar do Programa?
Os projetos incubados terdo acesso a:

e Atividades formativas, oficinas, palestras e workshops;

e Acompanhamento técnico e estratégico;

e Conexdes com o ecossistema de games, inovagao e economia criativa;
e Visibilidade institucional como projeto incubado pelo BGH;

e Preparacao para etapas futuras de mercado, editais ou aceleragao.

e Acesso a salas fisicas e/ou espagos de trabalho no Brasilia Game Hub,
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6- O Programa oferece ajuda financeira ou investimento?
N&o. O Programa de Incubacdo do BGH ndo prevé aporte financeiro direto, investimento,

participagao societaria (equity) ou compartilhamento de receitas (revenue share).

7- O BGH passa a ser dono do jogo ou do estudio?
N&o. A propriedade intelectual dos jogos e projetos desenvolvidos permanece integralmente com os
participantes, ndo cabendo ao BGH, ao Instituto Conecta Brasil ou a parceiros qualquer direito sobre

as obras.

8- Preciso ter empresa (CNPJ) para participar?
N&ao necessariamente. O Programa aceita pessoas fisicas e juridicas, incluindo MEI. No entanto, a

formalizagao podera ser incentivada ao longo do ciclo, conforme a maturidade do projeto.

9- Sou associado da ABRING, isso garante uma vaga ou uma sala no Brasilia Game Hub?

Nao. A condicao de associado ou ndo associado a ABRING nao influencia o processo de
selegdo, nem confere vantagem ou prioridade para participagdo no Programa de Incubagao
do BGH. Ser associado a ABRING garante exclusivamente o acesso a sala da ABRING,
conforme regras proprias da associacao, nao estando esse beneficio vinculado a
selegdo ou as atividades do Programa de Incubacao.

10- Quanto tempo preciso dedicar ao Programa?
A dedicagdo média esperada € de 2 (duas) a 4 (quatro) horas semanais, incluindo a participagao em
aulas, oficinas, mentorias e atividades de acompanhamento do projeto. O Programa busca equilibrar

a formacao técnica e estratégica com a realidade operacional dos estudios incubados.

11- Como saberei se fui selecionado?
O resultado do processo seletivo sera divulgado pelos canais oficiais do Brasilia Game Hub, além de

comunicagao direta aos proponentes selecionados.

12- Nao encontrei a resposta para minha pergunta. Com quem posso falar?

Duvidas adicionais poderao ser encaminhadas para o e-mail oficial do Programa:

contato@brasiliagamehub.org ou falando com um dos coordenadores do Brasilia Game Hub.

Mais informagdes: htips://brasiliagamehub.org
Instagram: https://www.instagram.com/brasiliagamehub/
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ANEXO | — MODELO DE GAME DESIGN DOCUMENT (GDD)

Documento de referéncia obrigatério para os projetos inscritos no Programa de Incubagao de Games
do Brasilia Game Hub (BGH). O Game Design Document (GDD) devera conter no maximo 15
(quinze) paginas, em formato PDF, com fonte legivel (tamanho minimo 10), podendo ser adaptado

conforme a natureza do projeto, desde que contemple os tépicos essenciais descritos a seguir.

Pagina 1 — Capa e Informagdes Basicas

e Nome do jogo;

e Nome do projeto/estudio;

e High Concept (descrigdo do jogo em até 150 caracteres);
e Plataforma(s) alvo (PC, Console, Mobile etc.);

e Estagio atual do projeto (conceito, protétipo, desenvolvimento inicial).

Pagina 2 — Visao Geral do Projeto

e Género do jogo;

e Publico-alvo;

e Experiéncia central proposta ao jogador;

e Diferenciais criativos (USP — Unique Selling Proposition);

e Justificativa conceitual: por que este jogo precisa existir?

Pagina 3 — Modelo de Negécios e Mercado

e Modelo de monetizagao (premium, free-to-play, assinatura, outros);
e Mercado-alvo e referéncias comparaveis;
e Estratégia inicial de distribuicao;

e Estratégia preliminar de marketing e comunicacéo.

Pagina 4 — Aspectos Inovadores

e Inovacgao na jogabilidade;
e Inovacao estética, narrativa ou simbdlica;

e Uso criativo de tecnologias, ferramentas ou metodologias.

Paginas 5 a 8 — Gameplay e Mecénicas

N
INSTITUTO

CONECTA BRASIL

N/



——— BRASILIA —
IR B Bl GAME HUB 10l ER B

e Descricao geral do gameplay;

e Loop principal do jogo;

e Mecanicas centrais;

e Progressao, desafios e objetivos;

e Sistemas auxiliares (economia, upgrades, salvamento, recompensas, etc.).

Paginas 9 a 11 — Arte, Narrativa e Som

e Direcdo de arte e referéncias visuais;
e |dentidade sonora e referéncias musicais;
e Narrativa, ambientacéo e universo do jogo;

e Personagens principais e suas fungdes narrativas.

Pagina 12 — Aspectos Técnicos

e Engine utilizada;
e Ferramentas e softwares auxiliares;
e Requisitos técnicos iniciais;

e Plataformas de publicacdo pretendidas.
Pagina 13 — Producao e Organizagao

e Estrutura da equipe e funcoes;
e Metodologia de desenvolvimento;
e Cronograma resumido de produgao;

e Principais riscos e estratégias de mitigacao.

Pagina 14 — Viabilidade e Execugao

e Escopo compativel com o periodo de incubagao;
e Capacidade técnica da equipe;

e Recursos disponiveis e necessidades futuras.
Pagina 15 — Consideragoes Finais

e Objetivos esperados ao final da incubagéo;
e Préximos passos previstos apos o Programa;

e Observagdes adicionais relevantes para avaliagao.

Paragrafo Unico: O GDD sera utilizado como principal instrumento de avaliagéo técnica e

acompanhamento do projeto ao longo do Programa de Incubacéo.
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ANEXO Il — MODELOS DE AUTODECLARAGAO

MODELO 1 — AUTODECLARAGAO DE INTEGRANTE DO QUADRO
SOCIETARIO

Instrugoes:

1. Preencher todos os dados;
2. Assinar;

3. Enviar o documento em formato PDF, quando solicitado.

Eu, ,
inscrito(a) no CPF sob o n°® , portador(a) do documento de identidade RG n°

integrante do quadro societario do projeto/estudio

proponente no Programa de Incubagao de Games do Brasilia Game Hub (BGH),
declaro, para fins de aplicagédo do critério de desempate relacionado as politicas de diversidade,

equidade e inclusao, que me identifico como pessoa pertencente ao(s) seguinte(s) grupo(s):

() Pessoa negra
() Pessoa indigena

() Pessoa trans

() Pessoa com deficiéncia
() Mulher

* Marque quantas opgdes forem necessarias para sua autodeclaragao.

Declaro estar ciente de que a prestagéo de informacgdes falsas ou inveridicas podera acarretar, além
das penalidades previstas em lei, a desclassificagado do projeto no processo seletivo ou o

desligamento do Programa de Incubacgao, a qualquer tempo.

Assinatura:

Local e data: s de de 20.
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MODELO 2 — AUTODECLARAGAO DE PROFISSIONAL EM POSIGAO DE
LIDERANGA (C-LEVEL OU FUNGAO EQUIVALENTE)

Instrucoes:

1. Preencher todos os dados;
2. Assinar;

3. Enviar o documento em formato PDF, quando solicitado.

Eu,
inscrito(a) no CPF sob o n° , portador(a) do documento de identidade RG n°
atuante na fungao de (cargo de lideranca

estratégica/C-Level ou equivalente)

no projeto/estudio ,

proponente no Programa de Incubagao de Games do Brasilia Game Hub (BGH),
declaro, para fins de aplicacao do critério de desempate relacionado as politicas de diversidade,

equidade e inclusdo, que me identifico como pessoa pertencente ao(s) seguinte(s) grupo(s):

() Pessoa negra

Pessoa indigena

()

() Pessoa trans
() Pessoa com deficiéncia
()

Mulher
* Marque quantas opgdes forem necessarias para sua autodeclaragao.

Declaro estar ciente de que a prestacao de informacgdes falsas ou inveridicas podera acarretar, além
das penalidades previstas em lei, a desclassificagao do projeto no processo seletivo ou o

desligamento do Programa de Incubagao, a qualquer tempo.

Assinatura:

Local e data: s de de 20.
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